Grafikus és képi információk kezelése tematika

1. Bevezetés a grafikus adatok feldolgozá​sába. A számítógépi grafika szoftvere. 

2. A számítógépi grafika hardvere. (Be és kiviteli eszközök:  digitalizálók, rajzgé​pek fajtái és működési elvük.). A torzítási tényező használata Pascal programban. 

3. SVGA driver használata Pascal programban.és Grafikus kártyák ( VGA, SVGA, VESA szabvány). Grafikus display. BGI és CHR állományok befordítása Turbo Pascal programba

4. Turbo Pascal grafika (áttekintés). 

5. Alapvető raszteres algoritmusok. Szakasz rajzolása, DDA, Midpoint algoritmus.

6. Szakasz lehatárolása. Window-Viewport transzformáció.

7. Raster Master használata. Animáció megvalósítása Turbo Pascalban.

8. Grafikus képek kódolása, tárolása, használata (Huffmann kód, RLE kód; stb.) BMP, PCX, GIF, JPEG, WMF, TIFF, AVI, MPEG stb. formátumok.

9. Ábraszerkesztő használata.

10. Grafika a szövegszerkesztő programokban, OLE technika.

11. Teknőc grafika. Rekurzív görbék megvalósítása Logo vagy Fractint programmal

